
Stellenbeschreibung
■ Du bist an der Erstellung anspruchsvoller 3D-Modelle und Visualisierungen beteiligt.
■ Als Teil unseres Produktionsteams bist Du fester Bestandteil in der Umsetzung 

unserer Projekte. 
■ Du setzt konzeptionelle Ideen in enger Absprache mit den Projektverantwortlichen um.
■ Du wirkst aktiv an spannenden und aufwendigen Projekten mit.
■ Du übernimmst Verantwortung – natürlich steht Dir immer ein fester 

Ansprechpartner zur Verfügung. 

Anforderungen
■ Du bist Auszubildende:r oder Student:in eines entsprechenden Studienganges 

(Gamedesign, Grafi kdesign, Medienproduktion, Interaktive Medien, …)
■ Du arbeitest sowohl im Team als auch eigenständig verlässlich und zielorientiert.
■ Du hast ein gutes Gespür für Design, Komposition, Farben und Formen.
■ Du verfügst über Grundkenntnisse im Bereich Modeling, Sculpting, Texturing, 

Shading und Animieren.
■ Du konntest bereits Erfahrungen in Blender (oder vergleichbaren Programmen) 

und der Adobe Creative Cloud sammeln.
■ Erste Grundkenntnisse mit der Unreal Engine sind wünschenswert, allerdings kein Muss.
■ Du verfügst über ein technisches Verständnis und hast ein Auge fürs Detail.

Wir bieten
■ Eine faire Vergütung
■ Einen eigenen festen Arbeitsplatz mit leistungsstarkem Computer und Ausstattung
■ Ein kreatives Arbeitsumfeld, das Du aktiv mitgestalten kannst
■ Erste Einblicke und Erfahrungen in die Arbeitswelt einer Medienfi rma
■ Ein motiviertes und freundliches Team
■ Eine moderne Unternehmensstruktur mit fl achen Hierarchien
■ Neue Herausforderungen

Außerdem viel Kaff ee, Tee, Teamevents, Filmeabende,
gemeinsame Mittagspausen, kreativen Freiraum und 
natürlich Spaß bei der Arbeit!

PRAKTIKUM 
3D ARTIST (w/m/d)

KLEEBLATT MEDIEN GmbH 

Wir bieten Platz für Ideen,
eine kollegiale Arbeitsatmosphäre 
und ermöglichen kreative Arbeit  
Wir suchen DICH!

Sterzinger Straße 3
86165 Augsburg 
Telefon +49 821 44 38 57 
www.kleeblatt-medien.de

Ansprechpartnerin: Alina Savini
E-Mail: Alina.Savini@kleeblatt-medien.de


